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PŘÍPRAVA NA VYUČOVACÍ HODINU
	Zkratka předmětu:
	KIK/7PRX3

	Jméno studenta, studijní číslo:
	Adam Hnida, D24153

	Název a adresa školy:
	ZŠ U Lesa 713/19, Karviná-Ráj, 734 01 

	Datum konání praxe:
	3. 2. 2026; 10. 2. 2026

	Jméno vedoucího praxe:
	Mgr. Pavel Konieczny



Vypracujte přípravu na vyučovací hodinu na zadané téma:
	ZÁKLADNÍ ÚDAJE

	Název:
	Základní jednotka informace: bit, bajt, binární kód

	Autor:
	Bc. Adam Hnida

	Téma:
	Základní jednotka informace: bit, bajt, binární kód

	Anotace:
	Tato vyučovací hodina je zaměřena na seznámení žáků s principem binárního kódování a základními jednotkami informace. Učitel vysvětlí, že počítač pracuje 
s hodnotami 0 a 1, a představí pojmy bit a bajt. Žáci si následně procvičují převod binárních čísel prostřednictvím online cvičení a pracují s ASCII tabulkou, pomocí které dekódují zakódovanou zprávu. V další části hodiny řeší samostatné úlohy zaměřené na práci s binárním kódem a převody mezi číselnými soustavami. 
V závěru hodiny probíhá reflexe zaměřená na pochopení principu binárního zápisu dat a jeho využití v počítačích.



	ZAMĚŘENÍ

	Vzdělávací oblast RVP:
	Informatika

	Vzdělávací obor:
	Informatika

	Vzdělávací obsah:
	Data, informace a modelování

	Předmět:
	Informatika

	Učivo:
	kódování a přenos dat: různé možnosti kódování čísel, znaků, barev, obrázků, zvuků a jejich vlastnosti; standardizované kódy; bit; bajt, násobné jednotky; jednoduché šifry a jejich limity

	Časová dotace:
	2 vyučovací hodiny

	Věk žáků (ročník):
	11-12 let (6. ročník)

	Vstupní požadavky na žáka:
	Žáci dokážou ovládat počítač na základní (uživatelské) úrovní.
Žáci mají základní znalost práce v MS Word a MS Excel.
Žáci umí spustit prohlížeč a přejít na odkaz.

	Mezipředmětové vztahy:
	Matematika
Žák provádí početní operace v oboru celých a racionálních čísel; užívá ve výpočtech druhou mocninu a odmocninu.

	Průřezová témata:
	Osobnostní a sociální výchova: 
Rozvoj schopností poznávání – cvičení smyslového vnímání, pozornosti a soustředění; cvičení dovedností zapamatování, řešení problémů; dovednosti pro učení a studium.



	CÍLE A VÝSTUPY

	Cíle hodiny:
	Žák vysvětlí, proč počítač používá pouze hodnoty 0 a 1 (zapnuto, vypnuto).
Žák dokáže vysvětlit pojmy bit a bajt.
Žák rozpozná binární zápis informace (číslo, znak, obrázek) 
na jednoduchých příkladech.
Žák převede krátké slovo do binárního kódu s využitím tabulky (ASCII).

	Očekávané výstupy (dle RVP):
	I-9-1-01: získá z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby 
v cizích interpretacích dat.
I-9-1-02: navrhuje a porovnává různé způsoby kódování dat s cílem jejich uložení a přenosu.

	Klíčové kompetence (obecně):
	Kompetence k učení
Kompetence k řešení problémů
Kompetence komunikativní
Kompetence sociální a personální
Kompetence občanské
Kompetence pracovní
Kompetence digitální

	Digitální kompetence (detailní rozřazení, viz digigram.cz):
	Informační a datová gramotnost
· prohlížení, vyhledávání a filtrování dat, informací a digitálního obsahu
· hodnocení dat, informací a digitálního obsahu
· správa dat, informací a obsahu
Komunikace a kolaborace
· interakce prostřednictvím digitálních technologií
Tvorba digitálního obsahu
· vytváření digitálního obsahu
· integrace a přepracování digitálního obsahu
Řešení problémů
· řešení technických problémů
Technologické kompetence
· hardware a software počítače



	MATERIÁLNÍ A TECHNICKÉ ZABEZPEČENÍ

	Učební pomůcky, didaktická technika:
	Pro učitele: dataprojektor nebo velký monitor, interaktivní nebo klasická tabule, počítač, sdílení (server nebo internet)

	
	Pro žáka: počítač, MS Word a MS Excel, sdílení (server nebo internet)



	METODICKÉ POKYNY

	Organizační formy výuky:
	hromadná výuka (úvod, závěr, výklad, ukázka), samostatná (individuální) práce

	Výukové metody:
	výklad, diskuze, procvičování, otázky

	Průběh vyučovací hodiny:
	Úvod (organizace, opakování, zkoušení, motivace, seznámení s cílem hodiny apod.): 
· motivace a uvedení do nového tématu, cíl hodiny 

	
	Úvod do tématu – učitel vysvětlí, co je to bit, bajt na příkladu:
	0
	000

	1
	001

	2
	010

	3
	011

	4
	100

	5
	101

	6
	110

	7
	111


Cílem je, aby žáci pochopili, že počítač pracuje s jedničkami a nulami (zapnuto, vypnuto), protože je to rychlejší, levnější a efektivnější.
Dále učitel může vysvětlit, jak zpětně převést číslo z binární soustavy do naší (desítkové) v závislosti na třídě.
Procvičování – žáci pracují na stránce https://umime.to/MGE 
a procvičují binární kód.
ASCII tabulka – žáci si otevřou soubor v MS Excel. Následně se pokusí samostatně dekódovat zakódovaná čísla. Výsledek je slovo „DEN“. 
Zápis do sešitu – žáci si napíšou do sešitu:
· Počítač uchovává data v podobě 0 a 1 (vypnuto, zapnuto).
· Bit – základní jednotka informace. Bajt = 8 bitů = 1 znak. Větší jednotky (MB, GB, TB).
Samostatná práce – žáci pracují samostatně na třech úkolech v MS Excel. Učitel se žáky následně projde řešení.
Procvičování – žáci pracují na stránce https://www.umime
informatiku.cz/presouvani-binarni-cisla-1  a procvičují binární kód. 

	
	Závěr (zhodnocení hodiny – co nového jste se naučili? Na co navážeme příště? Prostor pro otázky žáků, rozloučení apod.):
· Co je to bit? Co je to bajt? 
· Jaké znáte větší jednotky bajtu? 
· Proč počítač pracuje s 1 a 0?

	Očekávané problémy:
	Nefunkční dataprojektor nebo velký monitor. Nefunkční internet.
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