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PŘÍPRAVA NA VYUČOVACÍ HODINU
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Vypracujte přípravu na vyučovací hodinu na zadané téma:
	ZÁKLADNÍ ÚDAJE

	Název:
	MS Word: Uzlové grafy

	Autor:
	Bc. Adam Hnida

	Téma:
	Tvorba grafu: uzlový graf

	Anotace:
	Tato vyučovací hodina je zaměřena na seznámení žáků s principem uzlových grafů. Učitel nejprve vysvětlí základní pojmy, jako jsou uzel, hrana a hodnota, 
a ukáže jejich využití v praxi na příkladu aplikace IDOS pro vyhledávání dopravních spojení. Žáci následně samostatně řeší zadaný úkol a prezentují své postupy řešení. Na základě získaných poznatků pak vytvářejí vlastní uzlový graf 
v textovém editoru. V závěru hodiny probíhá reflexe zaměřená na využití grafů 
v běžném životě a na jejich souvislost s vyhledáváním dopravních spojení.



	ZAMĚŘENÍ

	Vzdělávací oblast RVP:
	Informatika

	Vzdělávací obor:
	Informatika

	Vzdělávací obsah:
	Data, informace a modelování

	Předmět:
	Informatika

	Učivo:
	modelování: schéma, myšlenková mapa, vývojový diagram, ohodnocený a orientovaný graf; základní grafové úlohy

	Časová dotace:
	1 vyučovací hodina

	Věk žáků (ročník):
	12-13 let (7. ročník)

	Vstupní požadavky na žáka:
	Žáci dokážou ovládat počítač na základní (uživatelské) úrovní.
Žáci mají základní znalost práce s MS Word.
Žáci umí ukládat a přejmenovávat soubory.

	Mezipředmětové vztahy:
	Matematika
Žák vyhledává, vyhodnocuje a zpracovává data.
Žák vyjádří funkční vztah tabulkou, rovnicí, grafem.
Zeměpis
Žák organizuje a přiměřeně hodnotí geografické informace a zdroje dat z dostupných kartografických produktů a elaborátů, z grafů, diagramů, statistických a dalších informačních zdrojů.

	Průřezová témata:
	Osobnostní a sociální výchova:
Rozvoj schopností poznávání – cvičení smyslového vnímání, pozornosti a soustředění; cvičení dovedností zapamatování, řešení problémů; dovednosti pro učení a studium.



	CÍLE A VÝSTUPY

	Cíle hodiny:
	Žák se orientuje v uzlových grafech.
Žák rozumí pojmům uzel, hrana, hodnota.
Žák chápe, že graf slouží k modelování vztahů a cest.
Žák dokáže najít cestu mezi uzly.
Žák propojuje grafické znázornění s reálnou situací (vlakové spojení).
Žák tvoří vlastní uzlový graf na základě zadání a hledání v IDOS.

	Očekávané výstupy (dle RVP):
	I-9-1-01: získá z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby 
v cizích interpretacích dat.
I-9-1-03: vymezí problém a určí, jaké informace bude potřebovat 
k jeho řešení; situaci modeluje pomocí grafů, případně obdobných schémat; porovná svůj navržený model s jinými modely k řešení stejného problému a vybere vhodnější, svou volbu zdůvodní.

	Klíčové kompetence (obecně):
	Kompetence k učení
Kompetence k řešení problémů
Kompetence komunikativní
Kompetence sociální a personální
Kompetence občanské
Kompetence pracovní
Kompetence digitální

	Digitální kompetence (detailní rozřazení, viz digigram.cz):
	Informační a datová gramotnost
· prohlížení, vyhledávání a filtrování dat, informací a digitálního obsahu
· hodnocení dat, informací a digitálního obsahu
· správa dat, informací a obsahu
Komunikace a kolaborace
· interakce prostřednictvím digitálních technologií
· sdílení prostřednictvím digitálních technologií
Tvorba digitálního obsahu
· vytváření digitálního obsahu
Řešení problému
· kreativní použití digitálních technologií



	MATERIÁLNÍ A TECHNICKÉ ZABEZPEČENÍ

	Učební pomůcky, didaktická technika:
	Pro učitele: dataprojektor nebo velký monitor, počítač, MS Word, sdílení (lokální server nebo cloud).

	
	Pro žáka: počítač, MS Word, sdílení (lokální server nebo cloud).



	METODICKÉ POKYNY

	Organizační formy výuky:
	hromadná výuka (výklad, ukázka), samostatná (individuální) práce

	Výukové metody:
	procvičování, tvorba podle zadání, otázky

	Průběh vyučovací hodiny:
	Úvod (organizace, opakování, zkoušení, motivace, seznámení s cílem hodiny apod.): 
· motivace a seznámení s novým tématem, cíl hodiny 

	
	Výklad – vysvětlím princip uzlového grafu, vč. pojmů uzel, hrana, hodnota.
Cvičení – učitel zadá žákům samostatný úkol (sdílený ve složce na serveru). Následně žáci dostanou prostor pro představení jejich řešení (postupu). 
Ukázka IDOS – představím žákům aplikaci IDOS, k čemu je dobrá, jak funguje a jak souvisí s uzlovým grafem. 
Tvorba grafu – na základě znalosti aplikace IDOS žáci vytvoří vlastní uzlový graf podle zadání v aplikaci Word.

	
	Závěr (zhodnocení hodiny – co nového jste se naučili? Na co navážeme příště? Prostor pro otázky žáků, rozloučení apod.):
· Kde se s uzlovým grafem setkáváme v běžném životě? 
· Co je to uzel a co hrana? 
· Jak graf souvisí s vyhledáváním spojení 
v IDOS?

	Očekávané problémy:
	Nefunkční dataprojektor nebo velký monitor. Nefunkční internet.
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